MUSIKALISCHE FORDERUNG
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Lieder singen

Rhythmus klopfen

Tanzen

Bewegungslieder

Instrumente basteln und damit spielen
Musikalische Grundschule
Musikunterricht

Kinderinstrumente ausprobieren
Bewusst Musik héren
Kdrperinstrumente

AUDITIVE FORDERUNG
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Gerausche unterscheiden

Aus verschiedenen Gerauschen etwas heraushoren
Gerauschmemory

Auf der Strasse

Laut und leise, hohe und tiefe Tone unterscheiden
Flustern

VISUELLE FORDERUNG
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Spiel ,Ich sehe etwas, was du nicht siehst*
Memory

Farben kennen

Puzzle

Unterschiede suchen

Etwas verandern

Muster weiter zeichnen

Bildbetrachtung

Schule RICKENBACH

offen

kreativ l
innovativ

FORDERMOGLICHKEITEN IM
KINDERGARTEN, IN DER
SCHULE UND ZUHAUSE



TAKTILE FORDERUNG

Materialien in der Umwelt ertasten
Beim Einkaufen helfen

Kalt — warm erfahren

Formen ertasten

Im Sand spielen

Kneten

Fingerfarben

Kﬁ% Schuhe binden lernen
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¥ Verse, Reime, Gedichte, ...
¥ Erlebnisse erzéhlen
¥t Dinge benennen, in ganzen Satzen sprechen

MATHEMATISCHE FORDERUNG

| SOZIALKOMPETENZ

Andere Kinder besuchen, andere Kinder einladen
Helfen

LAmtchen* iibernehmen

Regeln kennen und einhalten
Gemeinschaftsspiele

Lésungen fur Konflikte suchen

Verstandnis fiir andere Lebensweisen entwickeln

¥ Ordnung halten
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Ordnen (Grosse, Gewicht, Farbe, ...)
Bildergeschichten ordnen

Tisch decken

Schrank einrdumen

Beim Kochen helfen (wagen, zahlen)
Einkaufen

Zeitbegriff (gestern, heute, morgen)
Zahne putzen mit Sanduhr

Tirme nachbauen

Spiele

Waiirfelzahlen kennen

Zahlen
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GROBMOTORIK

|SACHINFORMATIONEN

Geburtsdatum

Adresse, Telefonnummer, ...
Kleider an- und ausziehen
Schuhe binden

Alleine aufs WC gehen
Museum besuchen

Zoo, Bauernhof besuchen
Wissen, was Eltern arbeiten
Wissen, wo sie in den Ferien oder auf dem Ausflug waren
Die Welt erklaren

Pflanze setzen und beobachten
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Draussen - im Wald spielen
Fahrrad fahren

Purzelbaum

Turnverein

Laufen, Hiupfen, Balancieren

Ball werfen — fangen

Gummitwist

Himmel und Hdélle, ,Versteckis®, ...

TELELELE L LELL

FEINMOTORIK

|SPRACHLICHE FORDERUNG

¥t Geschichten erzahlen
It Rollenspiele
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Schneiden

Falten

Leimen

Malen

Wasche zusammen legen
Fadenspiele

Né&hen, ,Z6pfle”, ...
Mikado, Jenga, Lego, ...
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